MANGUD OPILASTELE

Mangude kogumik on koostatud 2010. aastal Tallinna Keskkonnaametis Interreg IVA projekti ,Uhtne
suhtlev Baltikum — COBWEB" raames. Koostamist juhtis Tallinna Nomme Loodusmaja, koostaja Eve
Kilmallik. Enamik mange on valitud paljudest mangukogumikest, osa on loodud selle kogumiku jaoks.
K&ik mangud on eelkdige moeldud koosmangimise innustamiseks.

Sisukord

MEREMANGUD ......coovietitseeteee ettt sttt ettt en sttt st en s eneneas 3
KALAMEHED JA KALAD ..ottt een e 4
MERT LAINETAB ..ottt ettt sttt en ettt n st n e en et en st 4
HULGEPUUK ...ttt ettt sttt n st een et en et 4
KALUR ..ottt ettt e e e e et et en s e e e st ee e e eneeees s s een e eeennes 5
NALJANE HAUG ..ottt ettt sttt n st sn et en s 5
VAHID JAKRABID ...ttt ettt ettt s sttt en e, 5

MURUMANGUD. ..ottt et ee e eee st ee e ee e s en e e e en e, 6
LEHEVISE ..ottt sttt en et en st en st neen s 6
LILLEMANG ...ttt ettt ettt n et en et en st e es st neen s 6
KONNAD JAKARBSED ..ottt tee s een s ee s een s eee e seennes 6
KARUKALLISTUS ..ottt sttt n st esn e sn s 6
TUULE KAEST PAASENUD .....cooooeoieeteeeeeeee ettt een s en s, 7
MASINA PEATAMINE ...t e et ee e e eee s ee e s eee e seennes 7
PALLIDE VOIDUJIOOKS ..ottt ettt 7
VARESED JA KAKUD ..ottt ettt en st en s, 8
LOOMA KEHA ...ttt e et n e eee et en e en s eee s e enneeeon. 8
JANES POOSAS ..ottt sttt ettt 8
IIMIPULSS ...ttt ettt n et n et s e e st en e st en s s en e e erenea. 8
FANTAASIAPALL ...ttt ee s ee s eee s e ene e en s eeeenee s 9
NOORIMANG ...ttt ettt s et es et es et n st ssenen s 9
PAAR PAASTAB ..ottt ettt ettt ee st en st en e en e 9
PILVED JA LUMEPALLID ..ottt een e en e ee e een e eeennen 9
PUUDMINE ....cooe ettt n st e e s en e e, 10

MANGUD KAELISTE TEGEVUSTEGA.......oceioeeeeeeee e eeeeeee s en e ee e ene s 10

® COBWEB e«
EUROPEAN UNION

EUROPEAN REGIONAL DEVELOPMENT FUND o

INVESTING IN YOUR FUTURE



file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__570_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__572_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__574_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__576_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__578_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__580_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__582_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__584_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__586_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__588_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__590_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__592_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__594_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__596_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__598_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__600_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__602_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__604_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__606_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__608_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__610_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__612_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__614_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__616_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__618_1317699284

METSAVARVID ..ottt s bbbt 10

PUULEHE JOONISTAMINE TEISE LAPSE KIRJELDUSE JARGI ........ccccovvveiesrisene. 10
MAASTIKUMAAL LOODUSLIKE VAHENDITEGA ......coooieeeeeeeeeeeee e 11
SONAMANGUD. ..ottt ee e et n et s e en e ee s et en e eee s e eeneees 11
MA LAHEN JAHILE ..ottt sttt 11
SONALIIGID ...ttt ee s en s eee e en e 11
VASTANDSONAD ..ottt ettt ettt e et n et en et s s eee e eneneenan. 12
OMADUSSONAD ...cooviiieee ettt sttt s sttt sttt sttt en et 12
DIALOOG ...ttt ettt n st n e en et en et en s en st en et eneens 12
TAIENDUSSONA ...ttt ettt et s et ee et en et en e enneeean. 12
LOOMADE NIMESTIK ...ttt ee ettt se sttt s enes s 13
JUTULONGA KERIMINE ...ttt ee s ee s s een e en e 13
KES MA OLEN? ..ottt ee et n e een et en e en s e en e eeenanes 13
NIMISONA, OMADUSSONA, TEGUSONA .......c.coiieeiieeeseeeeeeee et 14
LITSONAMANG ...ttt et ee s ee et en et en e s s ee e eeenens 14
SONAKETT ettt ettt e ettt et n et en e e en s eee e e en e 14
FANTAASIAMANG ..ottt sttt en e 14
TAHELEPANUMANGUD ..ottt eee e ten s eee s en s 15
MUUDA KOLME ASJIA ..ot en et en e en s ee e eeennns 15
MOISTED ULES, ALLA, PAREMALE, VASAKULE ......c.coitieieeeeeeeeeeeee e 15
LOOMAHAALTE PAABEL ...t ee s een e en e 15
LEIDKE ERINEVUS ..ot een st een s ee e 16
IMIS KELL ON?....ceeeeeeee ettt n st en s en e 16
RANDAV KIVIKE ...ttt e ee s eee et en s een e ee s een s s ee e eeenens 16
HASTI KUULATADA ...ttt ee et en e eene s en e een e en s ee e eennns 16
IMIS KUS ASUB? ...ttt ettt en e 17
PIME KUJUR ..ottt s s s een s en e e e 17
SUVENVTHM ..ottt ee et n e en s eee e en e e 17
PEITUSEMANG ...ttt e ettt n st n s een s eee e 18
IIMIPULSS . ...ttt ettt ee s et st ee e e e e e et s e en e et e et ereneeeenn e, 18
KES ALUSTAS LUGUTUSI? ...ttt e een s e s en s 19
NOA LAEV ..ottt ettt ettt ee st n st n st en e en e 19

® COBWEB «
EUROPEAN UNION

EUROPEAN REGIONAL DEVELOPMENT FUND o

INVESTING IN YOUR FUTURE



file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__620_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__622_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__624_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__626_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__628_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__630_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__632_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__634_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__636_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__638_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__640_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__642_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__644_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__646_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__648_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__650_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__652_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__654_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__656_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__658_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__660_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__662_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__664_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__666_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__668_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__670_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__672_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__674_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__676_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__678_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__680_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__682_1317699284

KAKSKUMMEND NELILINDU ......ocoiiiiiiicieieee et 19

OPPE-JAAVASTUSMANGUD .......cooivieeeeeeeseee ettt 19
MIDA MA TANA OPPISIN? ..ottt eee st 19
MITU TEISES KAES? (MATEMAATIKA MERERANNAL) ..ottt 20
MINU SUHE LOODUSESSE .......coiuiieitieeseeieeststsees s teses st ene st nes s 20
OT ST LOODUSEST! ...ttt ettt n e en s 21
ELUSLOODUS ...ttt ettt en st n e en st en e en s e s s een s eneens 21
KORVAD, NINAD, KAED, SUU ..ottt st 21
TUNNE ARAL ..ottt ettt ee et n ettt n s e s enen e, 22
SALAJANE JALUTUSKAIK - LOODUST AVASTAMAS .......ooieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseees e 22
GEOMEETRILISED KUJUNDID ......cooiitiiteieeeeeeeeeeeete e eeseeesees s 22
PIKIKUS JAUMBERMOOT ...ttt 22
VEE RINGKALK ...ttt tee e eee e ee s et s e en e en s eee e eneneeean. 23
NAHKHITR JAHIL ..ottt ettt n st en st enee e 23
FOTOAPARAAT .ot e e et ee e ee et ee e ee et s e en e et st en s eeen s een s eeenanes 23
KOMPIMISRING ...ttt en et n e een e es e en s e en s en e eeenens 24
IMIS ON RINGIS?.....oeeeieeeeee ettt ettt sttt st en e 24
EKSINUD UURIMISEKSPEDITSIOON ......oeiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee s e eee s s e 24
LOODUSE LOHNAD ..ottt eee s eeee e en e een e en e en e eeenens 25
RINGIMOTISKLUSED ......coooeeeeeeeee ettt 25
KAUGUSE MAARAMINE ..ot eee s s eeee s ee e en s en s seennns 25
VAJALIK, EBAVAJIALIK ..ot ee et eee et n s eee s 26
VAIKESEST SAAB SUUR ...ttt ettt 26
NIMETA VIS ASIA .ottt ee et en e eee st ee e een e en s e e eeenens 26
SOPRUS PUUGA......e ettt eee et n e s ee e e e 27
IMIKROMATK ..ottt ettt n ettt en st n st eneen et enee e 27
LOODUST AVASTAMAS . ... ettt ee st ee e en e en e 27
TAHELEPANELIK JALUTAIA ...t eee et es e en e 27

® COBWEB e«
EUROPEAN UNION

EUROPEAN REGIONAL DEVELOPMENT FUND o

INVESTING IN YOUR FUTURE



file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__684_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__686_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__688_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__690_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__692_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__694_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__696_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__698_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__700_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__702_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__704_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__706_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__708_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__710_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__712_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__714_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__716_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__718_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__720_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__722_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__724_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__726_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__728_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__730_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__732_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__734_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__736_1317699284
file:///C:/Users/eleri/Downloads/Mangude_kogumik_6pilastele_COBWEB.odt%23__RefHeading__738_1317699284

MEREMANGUD

KALAMEHED JA KALAD

Selle mangu jaoks on vaja pigem vdiksemat kui suurt manguala. Valjaku vastaskilgedesse margitakse
kaks varjupaika ehk ,stvikut”. Valjaku keskkoht margistatakse. Kaks mangijat on kaptenid — kalamehed.
Nad vétavad kaest kinni moodustades ,vorgu” (ehk nooda). Neil tuleb plitida tlejadnud mangijaid— kalu,
kes kogunevad lihte slivikusse. Et sundida kalu tGle minema teise siivikusse, hiitiavad kalamehed:
,Karestikule!” ning kalad peavad otsekohe lahkuma Uhest silivikust ja suunduma teise. Kinnipaitud kalad
seisavad kalameeste vahele, suurendades sel moel vorku. Kalamehed asuvad alati dares, sest kalu kulliks
|Gda tohivad ainult nemad. Kui vork rebeneb, peavad kalamehed minema uuesti valjaku keskele ja asuma
taas kalu pliidma. Iga korraga vork aina suureneb, kalade arv aga viaheneb. Kui jaab alles vaid kaks kala,
on jargmises mangus nemad kalamehed. Reeglid: Kala loetakse kinnipltuks, kui iks kalamees on teda
kdega puudutanud. Enne , Karestikule!” hiiidmist peavadkalamehed naasma viljaku keskele.
Variatsioon: kui on palju méangijaid voib tekitada Gihest suurest vérgust mitu vaiksemat (naiteks kui
kalamehed on piidnud 5 kala, jadvad kinniptitud uueks vorguks ja kalamehed moodustavad uue
kahese vorgu. Uue vorgu darepealsed mangijad muutuvad kalameesteks.

Idee: Kroom, G. Lébusad ajaviiteméngud Odamees, 2004

MERI LAINETAB

Manguala keskele pannakse kaks rida kohatdhiseid voi toole, seljatoed vastamisi. Kohatahiseid voi toole
peab olema lihe vGrra vahem, kui on méngijaid. KGik seisavad kohatahisele vGi istuvad toolile. Igaiks valib
endale Ghe kala nime. Juhtmangija (meri), kes valitakse loosiga, kdnnib vGi jookseb (mber méngijate,
hildes: ,Meri lainetab, meri lainetab!” ning tehes erinevaid liigutusi. Seejarel ta dkki peatub ja hilab
kovasti the mangus oleva kala nime. See, kes vottis endale selle kala nime, lahkub oma kohalt ja hakkab
kdndima tema jarel, korrates kdiki mere liigutusi. Siis kutsub juhtmangija valja teise, kolmanda, neljanda
kala ja nii kuni viimase kala nimeni (unustamata sealjuures hiitida: ,,Meri lainetab!”).

Kui aga juhtmangija sGnab ootamatult: ,Merel on torm!”, hakkavad kdik oma koha peal p66érlema. Mingil
hetkel istub juhtmangija toolile (hGivab lihe kohatahise) ja lausub: ,Meri on rahulik!” Mangijad tormavad
kohtadele. Sellest, kes ja kohata, saab meri ning mangijad vGtavad endale teiste kalade voi mereelanike
nimed. Mang kordub. Variatsioon: juhtmangija vGib endale koha hdivata tkskdik millal, ka siis, kui ta on
vaid Uhe kala valja kutsunud. Siis votab ta endale selle kala nime ja kalast saab uus juhtmangija — meri.

Kroom, G. Loébusad ajaviitemdngud Odamees, 2004

HULGEPUUK
Mangijad rivistuvad kolonni — nemad on hiilgekutid. Igaliks saab pehme palli (nt. poroloonpall). Valitakse

Uks méngija, kellest saab hiljes. Tema seisab kolonnist ca 3-5 meetri kaugusele (olenevalt laste vanusest)
noori voi rongaga mahamargitud ringi. Hiljes ei tohi mélema jalaga ringist valjuda st. tks jalg peab alati
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olema ringis. Hilgekitid hakkavad (ikshaaval hiiljest kiittima — pllavad teda palliga tabada. Hiiljes hakkab
pallide eest ara poiklema, samal ajal jalgides, et Uks jalg oleks alati ringis. Kes hilgekiittidest on oma palli
ara visanud, liigub kohe kiiresti kolonni [6ppu. Mang peab kdima tempokalt. Kui kdik kiitid on oma viske
sooritanud, saab kolonni esimesest kitist uus hiiljes ja endine hiiljes [aheb kolonni 16ppu. Mangitakse nii
kaua, et kdik mangijad on saanud olla nii kiti kui hilge rollis. Voidab see, kes hiilgena kdige vahem
tabamusi saab.

Autor: E.Sepper

KALUR

Mangijad seisavad ringis ja haaravad mdlema kdega otstest kokku seotud ndorist. Seejdrel alustavad nad
ringliikumist, liigutades samal ajal kadsi nooril. Kded on kalad, kes ,,ujuvad” meres. Ringi keskel olija ehk
kalur, plitiab liGia monele noodrihoidjale kde peale (piida kala kinni). Kala vGib ennast kaitsta ainult kate
liigutamisega — noorist lahti lasta ei tohi. Tabatud kala laheb keskele kaluriks. Variant 1: N6éo6rihoidjate
kalade kded ei liigu. Ennast tuleb kaitsta vastavalt kokkuleppele kas Ght v6i mélemat katt selja taha peites.
Variant 2: NOorist hoitakse ainult Ghe kdega. Ennast saab kaitsta kate vahetamisega.

Idee: Kalamees, A. Eesti rahvamdnge Varrak, 2009

NALJANE HAUG

Selles mangus laheb vaja palli. Mangijad moodustavad ringi, asudes Uksteisest kdrvalesirutatud kate
kaugusel. See on jarv. Juhtmangija, ehk ndljane haug, laheb ringi keskele. Ringisseisjad hakkavad viskama
palli, ehk saakkala, Uksteisele Ule ringi, ilma et annaksid haugile v6imalust saakkala puudutamiseks voi
kinni paiddmiseks. Haug, joostes ringi keskel (ujudes jarves), pliiab puudutada palli, kui see on 6hus, maas
vOi Ukskdik missuguse mangija kdes. Kui see Gnnestub, ldheb ta selle asemele ringjoonele, kelle poolt
visatuna pall tabati. Tabatud palli viskajast saab uus haug. Palli voib visata dhust vGi veeretada modda
maad. Kui pall lendab ringist valja, peavad mangijad selle nii ruttu kui véimalik liles votma ja, asudes oma
kohale, jatkama mangu.

Riikoja, L. Mdnge kéigile Tallinn, 1956

VAHID JA KRABID

Meres elavad krabid ja vahid. Nad ei taha enda aladele sissetungijaid ning pliliavad seeparast liksteist kinni
pliiida. Mangijate grupp jagatakse kaheks vdistkonnaks. Uhed on vihid ja teised on krabid. Krabid elavad
,merepdhja“ ehk manguala lihes ja vahid teises otsas. Koik teevad haalt: , krr-krr-krr” ja ldhenevad rivis
aeglaselt Uksteisele. Mangujuht hiilab ,vahid!“ ja niiid peavad krabid vahkisid , kulliks“ [66ma, enne kui
need jduavad oma elamispaika tagasi joosta. Need, kes tabati, muutuvad vahkideks. Kui mangujuht hiitiab
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,krabid!“ ajavad krabid vahke taga ning kinnip(iiitud tulevad nende vdistkonda. Oluline on meeles pidada,
millises meeskonnas sa oled, kui mangujuht jargmine kord hiitiab.

Briigge,B., Glantz,M., Sandell,K. Ouesdpe Ilo 2008

MURUMANGUD
LEHEVISE

Mangujuht joonistab maapinnale ringi l1abim66duga ca 1 m. Iga laps valib endale Gihe puulehe. Esimene
mangija votab leherootsust kinni ja viskab seda nimetades lehe ringi (nt. viskan vahtralehe). Jargmine
mangija kordab sama, kuid ta pllab visata nii, et tema leht maanduks esimese peale. Kui leht maandub
kas voi vaikest serva pidi juba ringis olevale lehele, saab laps mélemad lehed endale. Kui aga vise
ebadnnestub ja leht maandub teisest lehest eemale, jaab see samuti ringi sisse ja viske sooritab jargmine
mangija. Kui moni leht maandub, kattes mitut lehte, saab selle lehe omanik kdik kaetud lehed endale.
VGidab see, kes kogub kdige rohkem lehti. Jargneb lehtede sorteerimine dpitud tunnuste jargi

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

LILLEMANG

Uks méangijatest on aednik ja iiks ostja, teised lapsed seisavad ringis ja mdtlevad endale {ihe lille nimetuse.
Ostja tuleb aedniku juurde ja Gtleb:” Aednik, aednik, mid mulle tks lill'“ Aednik kisib: , Millist sa
tahad?“ Ostja Gtleb Ghe lille nimetuse. Selle lille nimetuse valinud laps astub ringist valja, paneb ostjaga
seljad kokku ja marguande peale hakkavad molemad Gimber ringi jooksma. Kes esimesena tiihjale kohale
saab, on uus lill. Teine laps jaab ostjaks.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

KONNAD JA KARBSED

Mangijad moodustavad kaks ringi — sisemise (konnad) ja valimise (karbsed). Mangujuhi marguande peale
liiguvad konnad, kes moodustavad sisemise ringi, kdtest kinni hoides ihele poole. Valimine karbeste ring
liigub teises suunas, kuid karbsed ei hoia siin katest kinni. Mangujuhi signaali peale jadvad mdlemad ringid
seisma. Karbsed kikitavad, konnad aga, lastes kaest lahti, vaatavad kiiresti imber ja ,166vad kulliks” (ehk
pldavad kinni) need karbsed vélimisest ringist, kes ei jbudnud veel kiikitada. Tabatud kdrbsed asuvad
sisemisse ringi. Sel kombel ring suureneb. Seejarel antakse uus marguanne ja mang jatkub. Mang kestab
niikaua, kuni kdik kdrbsed on dra s66dud. Karbsed ei tohi minna konnade ringist kaugemale kui tiks samm.
Vastasel korral on neid vaga raske ,,dra stiia“.

Idee: Riikoja, L. Mdnge kdigile Tallinn, 1956
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KARUKALLISTUS

Mangijad seisavad paaris teineteise vastas. Marguande peale hakkab kumbki liikuma nii, et ta jouaks
vastase selja taha ja saaks tal tagantpoolt voo imbert kinni votta. Kes seda esimesena teeb, on vditnud.

Tulp, H. Valik skaudimdnge Perona, 1992

TUULE KAEST PAASENUD

Legend: valjas mollab tugev tuul. Voistlejad otsivad endale tuulevarju. Kes esimesena tahiseni jéuab, on
varju leidnud, teised otsivad edasi.

VGistlejad seisavad rivis. Start ja finis tahistatakse kividega. Voistlusmaa pikkus olenevalt vanusest 25-50
m. Mangujuhi kdskluse peale jooksevad koik sihtpunkti poole. Kes esimesena pérale jGuab, jadb seisma ja
hidab ,,Minu omal”, See on teistele kdasuks ots Umber pOorata ja starti tagasi joosta. Kes esimesena sinna
jouab, jadb seisma ning saadab sama kadsklusega mangijad finiSi poole. Nii langeb igas p66rdepunktis
kiireim valja ja [6puks jaab jarele kdige aeglasem.

Idee: Tulp,H. Valik skaudiménge Perona, 1992

MASINA PEATAMINE

Mangijad jagatakse paaridesse — (iks mangija on masin, teine masinist. See mangija, kes on masinaks,
matleb valja mingisuguse liigutuse, mis iseloomustab tema kui masina t66d, samuti motleb ta valja koha,
kus tema kehal asetseb nupp, millest saab ,masina“ vélja lulitada (nait. nina, kdekell, parem korv, naba
jne). Masinisti lGlesandeks on see nupp lles otsida ja masin seisma panna. Nupu otsimine toimub
katsetades. ,,Masin“ ei tohi nupu asukohta enam muuta, kui ta juba liikuma on hakanud. Kui ,,masinist” on
nupu leidnud ja ,masina seisma pannud®, vahetavad paarilised osad. Voib moodustada ka uued paarid,
kuid sel juhul tuleks jalgida, et see, ks enne oli ,,masin”, leiaks uueks paariliseks endise ,, masinisti®.

Midngude vihik 2 EELK Laste-ja noorsootéé Uhendus, 2004

PALLIDE VOIDUJOOKS

Mangijad moodustavad ringi ja hargnevad valjasirutatud kate laiuselt. Seejarel loenduvad nad esimesteks
ja teisteks numbriteks. Ringi kahes erinevas kohas seisjad, Uks esimene number ja Uks teine number,
saavad kumbki Ghe palli. Number ihed katsuvad oma palliga jargi jduda number kahe pallile ja vastupidi.
Kui pall maha kukub, tuleb ta kiiresti Ules tOsta ja jargmisele mangijale visata. Palli peab viskama kahe
kdega ja ainult oma Iahimale naabrile, s.o. Ule (ihe. Palli edasiviskamisel paigast liikuda ei tohi.

Kurai,L. Meie méngud Tallinn, 1951
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VARESED JA KAKUD

Mangijad jagatakse kahte vGrdsesse rihma. Nad moodustavad kaks rivi ning seisavad nagudega vastamisi
umbes 2 meetri kaugusele iiksteisest. Uhes rivis on Varesed, teises Kakud. Umbes 15 m kummastki rivist
tahapoole margistatakse kodujoon. Mangujuht valmistab ette terve rea vaiteid, millest osa on diged, osa
valed. Kui mangujuht hiiiab Gige vaite, naiteks: !Mand on igihaljas puu!“, hakkavad Kakud piidma
Vareseid. Varesed pllavad lennata oma kodujoone taha. Kui vdide on vale, siis pliiavad Varesed Kakkusid.
See, kes puititakse enne kojujdudmist kinni, peab Ghinema vastasvoistkonnaga. V&idab riihm, kus on
mangu |6ppedes rohkem liikkmeid.

Cornell, J. Joy of Nature, 1989

LOOMA KEHA

Jagada mangijad gruppideks. Igale grupile anda lilesanne kujutada oma kehadega ménda looma, lindu voi
putukat. Kaasatud peavad olema kdik grupi liikmed. Anda aega ette valmistamiseks. Grupid naitavad
Uksteisele oma kuju, teised arvavad, kellega on tegemist. (N&iteks liblikas, sipelgas, kapsauss, ilves,
toonekurg, amblik jne.)

Cornell, J. Joy of Nature,1989

JANES POOSAS

Maaratakse ,,metsa” piirid, kus mang toimub. Mangijate hulhgast liisutatakse voi valitakse mingil muul
moel ,janes” ja ,hunt”. Ulejddnud mangijad valivad endale paarilise ja seisavad temaga néotsi umbes 1-
meetrise vahega. Hoides teineteisel katest kinni, moodustatakse ,p&dsas”. ,P66sad” seisavad valjakul
vabalt valitud paigas. Mangujuhi marguande peale hakkab , hunt” ,janest” taga ajama. ,Janes” pdgeneb
,p0O0saste” vahel pdigeldes ja hiippab enda padstmiseks lahimasse , pddsasse”, st. |aheb paaris olevate
mangijate kate vahele, haarates Uhel neist katest kinni. Teine ,p&dsaks” olnud mangija, kelle poole
yjdnes” jai seljaga, muutub niidd omakorda ,janeseks”, kes peab ,hundi“ eest dra jooksma. Kui
,hunt” tabab ,janese” enne ,p00sasse” judmist, vahetuvad osad. Reegel: ,Janes” ei tohi pdgenedes
Gletada metsa piirjoont. Vastasel juhul valitakse uus janes. Mang muutub ponevamaks siis, kui ,,janes” ei
jookse kaua ringi, vaid pogeneb hasti ruttu ,p60sasse”. Selleks v6ib mangujuht anda vilega marku, millal
,jdnes” ,pdodsasse” jooksma peab.

Raadik, S. Opime 6ues méngides Ilo, 2009

IMPULSS

Mangijad seisavad kahes rivis ja hoiavad Uksteisel katest kinni. Mangujuhi marguande peale pigistavad
esimesed mangijad oma naabri katt, need omakorda oma naabri katt ja nii liigub impulss edasi kuni rivi
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I6ppu. Kui pigistus on jdudnud viimase mangijani, laseb ta kdest lahti, jookseb rivi algusesse ja saadab sealt
uue impulsi teele. Mang lopeb, kui ollakse esialgses jarjestuses tagasi.

http://www.mll.fi/nuortennetti/tukarit/leikkiasema

FANTAASIAPALL

Mangijad seisavad voi istuvad ringis. Mangujuht valib mangija, kellele ta viskab fantaasiapalli. Ta Gtleb,
mida ta viskab ja teeb siis viske. (Nt. see on tennisepall). Palli vastuvdtja piitab palli kinni ja viskab selle
jargmisele (6eldes nditeks: See on portselantaldrik). Fantaasiapalli visatakse seni, kuni kdik on saanud
osaleda kasvoi 1 korra. Plilidja reageerimisviisi mjutab see, mida talle visatakse (Nt. kas taskuratik voi elus
kana).

http://www.mll.fi/nuortennetti/tukarit/leikkiasema

NOORIMANG

lgale mangijale antakse jupp né6ri. Uks miangijatest asetab oma né6ri maha enda poolt valitud kujundina.
Jargmine mangija jatkab pilti oma nddriga. Nii jatkatakse, kui kdik mangijad on oma noori lisanud ja kokku
on moodustunud suur kujutis. Uheskoos arutletakse tekkinud kujundi iile (mille moodi see on v&i mida
meenutab). Lopuks vGtab igailks oma noori ara tagurpidises jarjekorras s.t. kes oli viimane votab
esimesena jne.

http://www.mll.fi/nuortennetti/tukarit/leikkiasema

PAAR PAASTAB

Mangijad jagunevad paaridesse. Valitakse plldja ja puttav. Paarilised votavad kdest kinni. Plitidja tohib
pllda ainult seda mangijat, kes on ilma paariliseta. Tagaaetav voib end mdone paari juurde kolmandaks
sokutada, selleks tuleb tal lihtsalt ihe mangija kdest haarata. Samal hetkel, kui paarist on saanud kolmik,
peab kolmiku teises servas olev mangija kaest lahti laskma ja plldja eest pogenema, sest niild on
tagaaetav tema. Kui plldja saab tagaaetava katte, vahetavad nad rollid. Reegel: Enne uue tagaajajaga
alustamist tehakse vdike paus, et kdttesaadud laps ei saaks teist kohe uuesti kulliks tagasi lla.

Kalamees,A. Eesti rahvamdnge Tallinn, 2007

PILVED JA LUMEPALLID

Vaja laheb siniseid linu ja valgeid vatiinipalle. Mangijad jagatakse kaheks vdistkonnaks. Kui vahendeid on
rohkem, siis neljaks. Uhe vdistkonna liikmed vétavad lina dartest kinni ja seisavad vastasmeeskonnast
sobivasse kaugusesse. Linale pannakse vatiinipall ja nild tuleb voistkonnal lennutada see linaga
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vastasvoistkonna poole. Vastasvdistkonnal tuleb aga nende poole lendav pall oma linaga kinni pidda ja
tagasi lennutada. Iga mahapillatud pall annab miinuspunkti sellel vdistkonnale, kes palli kinni ei paidnud.
Suvel sooja ilmaga voib seda mangu mangida pallide asemel veepommidega.

Autor: E.Sepper

PUUDMINE

Uks méangijatest on juhtmaingija — piilidja. Piiidja seisab ruumi vdi manguviljaku tihes nurgas. Ulejaanud
mangijad on vabalt laiali. Algussignaali jarel valjub puidja nurgast ja asub teisi mangijaid taga ajama,
pliides neid kdepuutega tabada. Kui pildjal see dnnestub, istub ta maha. Plilidja Glesannet asub tditma
tabatu jne. Istujad on teistele mangijatele takistuseks, mille vahel tuleb pdigelda. Mangija, kes viimasena
tabatakse, on vditja.

Isop, E. Mdngude suurraamat 1 Tallinn, 1986

MANGUD KAELISTE TEGEVUSTEGA
METSA VARVID

Vaja ldheb pabeririba vdi liivapaberi riba ja protokollilehte.Ulesanne on leida metsast vdimalikult palju
erinevaid varve. Liivapaberile tdmmatakse taimega varvitriip (nt. mand,pohl, sammal, orashein jne).
Protokollilehele paneb laps kirja, mis taimega ta varvitriibu tdmbas. Jareldused: mitu erinevat varvitooni
saadi, milliste taimedega? Millised olid Ullatused lapse jaoks? Parast esitletakse protokollilehti dpetajale ja
vOrreldakse oma leide kaaslaste omadega.

Piht, S., Miitlik, L. Oppemdnge llo 2007

PUULEHE JOONISTAMINE TEISE LAPSE KIRJELDUSE JARGI

Sobiv mangukoht: metsalagendik, rohuplats pargis.

Lapsed on leidnud sobiva puulehe. Nad on paarides ning istuvad seljad vastakuti. Uks laps kirjeldab enda
kdes olevat puulehte, teine Uritab kirjelduse pdhjal seda joonistada, ise kordagi lehte vaatamata. Parast
vOrreldakse, kas ja kuidas on seletustest aru saadud. Seejarel vahetavad paarilised rollid ning méngivad
koik veelkord labi.

S.Piht, E.Mdtlik Oppemdnge Tallinn 2007 llo
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MAASTIKUMAAL LOODUSLIKE VAHENDITEGA

Mang toimub tasasel pinnal. Mangida véib lGhekaupa vdi voistkonniti. Mdangu eesmargiks on teha pilt
metsaskaigust. Kasutada ei tohi elavate taimede osi!

Esmalt tuleb leida neli puuoksa, millest tehakse pildile raam (vGib kasutada ka kivikestest vms raami).
Seejarel tuleb vastavalt ideedele kujundada ka pildi sisu. Kasutada vG&ib igasugust imbruses leiduvat
materjali. Pilt vGib olla ka ruumiline.

Iga vGistleja/vGistkond radgib mangu I6pus oma pildi loo. Parima t606 véljaselgitamiseks hindavad toid kdik
mangus osalejad.

Idee: http://www.studioviridis.ee/muraste/

SONAMANGUD
MA LAHEN JAHILE

Mangijad istuvad ringis. Uks alustab mangu ja iitleb: ,Ma ldhen jahile ja vdtan kaasa apelsini.” Jirgmine
mangija kordab 6eldut ja lisab sinna midagi uut, mis algab jargmise tahega tahestikust. Naiteks: ,Ma lahen
jahile ja votan kaasa apelsini ning banaani.”“ Nii jatkatakse , kuni Ghele mangijale ei tule meelde, mida ta
kaasa votab. Variant 1: see laps langeb mangust vélja. Variant 2: kaaslased aitavad meelde tuletada eespool
Oeldut ja laps lisab omapoolse asja, mida ta kaasa vGtab. NB! Enne ,mangu alustamist kokku leppida, kas
kaasa vOetakse ainult neid asju, mida tdesti jahil vGib vaja minna v&i voib Gelda igasuguseid asju. Teise
variandi puhul voib lisada ka pdhjenduse, miks just see asi ja mida ta selle asjaga jahil teeks.

http://www.funattic.com Télkinud M.Kannel

SONALIIGID

Vaja laheb salle vGi silmaklappe silmade katmiseks. Mangijad jagatakse kolme riihma. Iga mangija leiab
endale rihmasiseselt paarilise. Niiild jagatakse riihmadele tks s6naliik, mida selle riihma lilkkmed otsima
ldhevad (nimis&na, tegusdéna vdi omadussdna). Uks paarilistest seob endal silmad kinni ja teine juhatab ta
mone objekti juurde ja palub tal seda puudutada. Kinniseotud silmadega laps kombib objekti ja motleb
Uhe s6na (vastavalt sellele, millises rihmas ta on — kas nimi-, tegu- vGi omadusséna) selle kohta ning jatab
oma sGna meelde. Mangujuhi marguande peale tulevad kdik paarilised kohtumispaika tagasi ja
kinniseotud silmadega lapsed avavad silmad. Mangujuht palub lastel rivistuda kolme kaupa kindlas
jarjekorras: omadussOna, nimisGna, tegusdna. Seejdrel (tlevad lapsed jarjekorras mdeldud sénu,
moodustades nii eriskummalisi lauseid. Variant: kdik 6eldud sGnad pannakse kirja ja lapsed koostavad
nendest lGhijutukese.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf
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VASTANDSONAD

Vaja laheb moistekaarte vastandsGnadega (nt. suur-vaike, kbva-pehme, sile-krobeline jne). Iga laps tédmbab
endale Gihe mdistekaardi vastandsdnadega ja laheb Umbrusest otsima asju, mis iseloomustaksid kaardil
kirjas olevaid antonliiime. Leituid esemed tuuakse mangujuhi juurde ja Gheskoos proovitakse esemeid
vaadates dra arvata Uksteise kaardil olevaid antonlime.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

OMADUSSONAD

Vaja laheb kirjutusaluseid, paberit ja kirjutusvahendeid igale rihmale (ks. Mangijad jaotatakse
rihmadesse. Iga riihm saab endale (ilesande kirjutada lehele 5 loodusobjekti nimetust Gimbruskonnast.
Rihm tutvub kirja pandud objektidega lahemalt ja seejarel métlevad riihmaliikmed vGimalikult palju
sobivaid omadussdnu nende iseloomustamiseks. Rilhmad loevad koostatu Uksteisele ette. Arutlege,
milliste objektide kohta oli kdige raskem omadussdnu leida ja miks? Millise objekti kohta leiti kdige rohkem
omadussonu?

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

DIALOOG

Mangijad leiavad endale paarilise. Paarilised valivad endale loodusest dialoogi tegelased (nt. oks ja kivi).
Ulesandeks on mdelda vilja 4 dialoogi valitud tegelaste vahel — mida nad (tleksid teineteisele kevadel,
suvel, sligisel, talvel. Esitage dialoogid.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

TAIENDUSSONA

Mangijad seisavad ringis. Uks méngijatest viskab teisele m&ne pehme eseme (nt. kokkuseotud sall, pall
vms) nimetades sealjuures mone lihtsa nimisdna. See, kellele pall heideti, peab nimetama kohe mdne teise
nimisGna, mis sobib kokku liita esimesega (nt. laud-lina, 66-kapp, vesi-ratas jne.). Silmas pidades asjaolu,
et sarnaste, taiesti muutumatult iksteisega liituvate sGnade tagavara on vaike, voib lubada mangijal, kes
peab nimetama taiendussGna, kddnata esimest sdna (nt. tindi-pott, lume-laud jne). Niipea, kui liitséna on
nimetatud, visatakse pall edasi monele teisele mangijale, nimetades jalle nimiséna, mida see peab
tdiendama. Kes vastusega viivitab vdi nimetab sdna, mis ei sobi (ihte antud sdnaga, peab andma pandi.
Variatsioon 1. Palli edasi visates 6eldakse enda poolt lisatud sdna, millele peab jargmine leidma taienduse
(nait. lisati lumele laud ja edasi saadetakse sdna laud). Variatsioon 2: mdangu mangitakse silpidega (nt. ka-
ru, la-va jne)

Idee: Raudkats,A. Médngud VI Seltskondlikud médngud Tallinn, 1927
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LOOMADE NIMESTIK

Mangijad jagunevad kahte Uhesuurusesse riihma ning votavad siis istet vOi seisavad vastamisi kahes reas
vOi poolringis. Esimese riithma esimene mangija nimetab looma, kelle nimi algab ,a“-ga. Seejarel nimetab
teise vOistkonna liks mangija looma nime, mis algab ,,a“-ga, siis vastab esimene riihm jne. seni, kuni tks
rihm ei tea enam Uhtegi , a“-ga algavat loomanime. See rida annab siis vastaspoolele ihe oma méngijaist,
tavaliselt selle, kes istub Ukskdik kummas rea otsas. Mang jatkub, nlld juba ,,b“-ga, siis ,d“-ga jne. Voidab
see rithm, kes on mangu IGpus liikkmetelt teisest arvukam . Mangu aeg maaratakse kindlaks mangu algul.
Mangida voib terve tahestikuga, ainult taishaalikutega, ainult kaashaalikutega, ainult sulghaalikutega vmt.

Raudkats, A. Mdngud VI Seltskondlikud méngud Tallinn, 1927

JUTULONGA KERIMINE

Vaja ldaheb I6ngakera. Mangijad istuvad ringis. Mangujuht palub igaiihel votta endale Idngakerast (ihe
parajalt pika jupi l1dnga. Kui pika jupi mangija just votab, jadb tema otsustada. Mangujuht alustab
jutuvestmist, kerides samal ajal enda I&ngajuppi Umber Ghe sdrme.(Naiteks: Elasid kord eit ja taat, kellel
oli koer nimega...jne) Niikaua, kuni tal jatkub 16nga, kestab ka tema jutukord. Jargmine méangija jatkab juttu
poolelijdanud kohalt nii kaua, kuni [6peb tema I6ng. Nii jatkavad kéik mangijad. Viimane mangija peab jutu
dra lopetama. Nii tekib Ghisloominguna uus muinasjutt. Sama juttu voib kohe ka dramatiseerida, kui jutu
iseloom seda vdimaldab.

Longajuppi saab kasutada veel mitmeti — dra mddta mitu cm vdi m jutuldnga kulus jutu jaoks kokku? Kes
jutustas pikema jupi jagu juttu? Jarjestada I6ngajupid pikkuse jargi. Arvata dra oma I6ngajupi pikkus ja
seejarel Gle modta voi kasutada Idnga meisterdamiseks. Koik 1dngajupid kokku siduda ja dra mé6ta, kui
mitu meetrit jutuldnga kokku kulus.

Autor: Eve Kiilmallik

KES MA OLEN?

Vaja ldheb kleepribaga markmepaberit ja tumedavarvilisi viltpliiatseid v6i markereid. Méangijad istuvad
ringis. Igaliks kirjutab markmepaberile Ghe olevuse v6i asja nime (nt. Kass voi lusikas vmt). Seejarel
kinnitab ta paberi oma vasakul kdel istuva méngija otsaette nii, et see ei nde, mis paberile kirjutatud on.
Kill aga naevad seda koik teised. Nlld esitavad mangijad kordamodda kiisimusi enda otsmikul oleva
olevuse vGi asja kohta. Kiisimus peab olema selline, et sellele saab vastata kas “Ei” v6i “Jah” . Vastavd kdik
teised mangijad. Kui vastus on “Jah”, saab kisija veel kiisida, kui vastus on “Ei”, laheb kiisimiskord jargmise
mangija kohta. Kes esimesena oma sGna ara arvab, on vditja. Teised mangivad edasi, kuni kéik mangijad
on oma sdnad ara arvanud.

Idee: Aalto, S. Suur seltskonnamdnguraamat Sinisukk 2003
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NIMISONA, OMADUSSONA, TEGUSONA

Osalejad jagada vaiksematesse rithmadesse, igas riithmas 4-5 dppijat. Ulesanne rithmadele: koguda iihe
minuti jooksul erinevaid loodusobjekte. Kui riihmas uuesti kogunevad, naidatakse Uksteisele, mida leiti
(nimisGna). Iga rihm avalib leitud asjadest {ihe ja arutleb, millised on selle omadused. Rihm naitab seda
teistele ja kirjeldab selle omadusi (omadussdna). Mida saab teha nende esemetega (tegusdna)? Iga riihm
saab mdéned minutid selle Gle arutleda. Siis esitletakse leitu teistele. Seejarel tuleb kirjutada kirjeldatud
esemest luuletus voi jutuke.

Briigge,B., Flantz, M., Sandell,K. Ouesépe Ilo, 2008

LIITSONAMANG

Mangijad jagatakse 4-5 liikmelisteks véistkondadeks. Vaja ldheb paberit ja kirjutusvahendit igale
voistkonnale. Mangujuhi marguande peale hakkavad mangijad kirja panema liitsdnu, mille {iks osa on sGna
vesi” voi ,vee” (nt. merevesi, vesiratas, veepudel jne). Kokkulepitud aja méodudes annab mangujuht
mérku ja kirjutamine I8petatakse. Uks vdistkond loeb teistele ette enda kirjapandud sdnad. Teised
margivad dra need sénad, mis neil ka kirjas on. Jargmine voistkond lisab omaltpoolt need, mida esimene
vOistkond ei nimetanud. Kolmas lisab oma osa jne. Lopuks loetakse kokku,mitu séna thiselt kokku saadi.
Lastele voib anda ka vaikese kodut6o mdelda juurde veel sarnaseid sdnu ja jargmisel koolipdeval lisada
needki nimestikku. Mangu I6puks selgub, et eesti keeles on selliseid sonu vaga palju.

Samal pohim&ttel vGib kasutada ka teisi sonu (nt. maa, puu jne).

Autor: E.Kiilmallik

SONAKETT
Esimene mangija (tleb Ghe liitséna. Jargmine mangija jatkab, mdeldes vilja liitséna, mille esimene osa
moodustub 6eldud liitsdna teisest poolest (naiteks: elupuu, puupea, peavoru, vorukael, kaelakett, kettkiik

jne). Nii jatkatakse kuni kdik méngijad on saanud oma sGna 6elda voi tehakse mitu ringi.

http://www.mll.fi/nuortennetti/tukarit/leikkiasema

FANTAASIAMANG

Méngijad seisavad vdi istuvad ringis. Uks neist alustab ja Gtleb naabrile, et ta on asi v3i elusolend, kes otsib
endale olulist asja vdi elusolendit. Naiteks: ,Olen baleriin ja otsin tantsukinga“. Jargmine jatkab ,Olen
tantsuking ja otsin jalga“, millest kolmas jatkab ,,Olen jalg ja otsin jalgpalli”. Nii jatkatakse. Kui keegi ei oska
midagi vdlja moelda, kes ta on ja mida ta otsib, vGivad kaaslased teda aidata.

http://www.mll.fi/nuortennetti/tukarit/leikkiasema
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TAHELEPANUMANGUD
MUUDA KOLME ASJA

Lapsed seisavad vastastikku kahes viirus, viirgude vahemaa on umbes 3 m. Mangijate arv on
vOrdne. Joondutakse nii, et iga méngija vastas seisab mangupaariline. M&ngujuht on kdrvalseisja
ja annab vastavaid marguandeid. Tema méarguande peale alustatkse mangu. Paarilised vaatlevad
teineteist vaikselt ja tdéhelepanelikult u 10 sekundi jooksul pealaest jalatallani (riietus, soeng jne),
seejarel keeravad teineteisele seljad. Niid muudetakse oma vélimuses 3 asja (nt keeratakse Ules
uks varrukas voi plksisaar, tehakse lahti kingapael, muudetakse midagi soengus jne). Marguandel
keeravad kdik timber. Ulesandeks on &ra arvata, mis paarilise juures muutunud on. M®oni hetk
vaatlust ning kdik paarilised ttlevad tksteisele kordamddda (kohapealt liikumata) need 3 asja, mis
valimuses muutunud on. Kdik paarilised radgivad Uheaegselt. Mangujuht kéib pérast seda ridade
vahelt ja kisib paarilistelt, kas arvati digesti.

Mellov, Z. Teatrimang lastega Koolibri, 2007

MOISTED ULES, ALLA, PAREMALE, VASAKULE

Vajaminevad vahendid leitakse mangu kaigus. Mangijad jagunevad paaridesse. Paarilised otsivad
loodusest 10 paari erinevaid taimi, esemeid jms. Seejarel jaotavad paarilised omavahel kogutud
asjad nii, et mGlemale paarilisele jaaks igast asjast Uiks. Niud istutakse maha seljad vastamisi ning
uks paariline hakkab kogutud asjadest kujundit moodustama ning kirjeldama oma tegevust teisele
paarilisele kirjeldades vastavat eset ning kasutades véljendeid Ules, alla, paremale, vasakule.
Néiteks: votan rohelise puulehe ja panen selle enda ette, sellest paremale asetan halli Kivi aga
vasakule mannioksa, hallist kivist Glespoole asetan kuusekabi jne. Teine paariline pluab Kirjelduse
pohjal teha samasugust kujundit. Hiljem vorreldakse kujundeid. Seejarel vahetatakse osad.
Variatsioon: proovitakse pilti laduda peegelpildis.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

LOOMAHAALTE PAABEL

Méngujuht sosistab igale mangijale kdrva tihe looma nime. Mérguande peale teevad kdik vastava
looma héélt — hakkavad ammuma, nduguma, haukuma jne. Md@ne aja parast annab mangujuht
uuesti marku, mille peale kdik vakka jd&vad. Nlud jagab mangujuht igatihele paberi ja pliiatsi ning
koigil tuleb kirja panna loomad, kelle h&&lt nad suures loomade kooris kuulsid. Punktid loetakse
kokku ning koige rohkem haéli kirja pannud méngija on vditnud. lga kirjapandud h&él, mida
tegelikult kuulda ei olnud, annab miinuspunkti. Variatsioon: Méngijad teavad, et mangus on 8
erineva looma nimed. Ta peab need &ra kuulma ja kirja panama.

Idee: Aalto, S. Suur seltskonnaméanguraamat Sinisukk, 2003
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LEIDKE ERINEVUS

Méngijad moodustavad kaks meeskonda ja istuvad ndod vastamisi.

Voistkond A vaatab hoolikalt kdiki méngijaid voistkonnas B ja pulab meelde jatta kbik detailid
nende valimuse juures. Voistkond A lahkub ruumist (vOi keerab selja). Samal ajal muudab
vodistkonna B iga liige midagi oma valimuses (ndit. Vahetab kaasmangijaga kingi, votab seljast
kampsuni, paneb prillid kdrvale, teeb lahti kingapaela jne). VGistkond Atuleb tuppa tagasi (plirab
ringi), vaatab vdistkonda B ja kordamdoda putiavad voistkonna B juures toimunud iga muudatust
margata. lga margatud muutuse eest saab vdistkond 1 punkti. VVdistkond B vaatab nitid omakorda
hoolikalt vBistkonda A ja laheb toast valja. Kordub eelnev tegevus. Variatsioon: Vdistkond A teeb
igaliks Uhe kuju, B vaatab tahelepanelikult ja keerab selja. Kujude juures muudetakse midagi. B
peab muutused Ules leidma. Seejérel vahetatakse rollid.

Idee: Fisher, R. Motlemismangud As Atlex Tartu, 2006

MIS KELL ON?

Mangijad seisavad ringis ja hoiavad kasi kiilinarnukist kdverdatuna, peopesad llespoole. Parem
kasi naabri peopesa all, vasak kasi naabri peopesa peal. Juhtmangija alustab mangu — 166b oma
vasaku kdega patsu enda parema kde peal olevale naabri peopesale, 6eldes samal ajal ,,Mis...”.
Naaber jatkab samuti, |66b patsu saanud vasaku kdega patsu oma paremal peopesal oleva naabri
peopesale ja Utleb ,..kell.”, kolmas jatkab, oeldes ,.. on?“ Liikumine kdib modda ringi
kordamooda, 6eldes sGnahaaval ,Mis kell on? Kell on ....(siin Utleb méangija mdne kellaaja —
naiteks viis). Seejarel loetakse numbreid nii palju, kui kell on. Uks, kaks, kolm, neli, viis. Viie ajal
peab mangija, kelle peopesale tuleb pats, kde kdhku dra tdmbama. Kui ta eksib, voi ei jdua, paneb
ta parema kde selja taha ja jatkab vasakuga mangu. Tegevus kordub.

RANDAV KIVIKE

Méngijad istuvad ringis, annavad kivikest peost pihku ja teevad seejuures petteliigutusi. Arvaja
jalgib neid keskelt. Kui mangujuht vilistab, peavad kbik panema rusikas kéded oma pdélvedele ja
arvaja peab nuputama, kelle kdes on kivike. Kui tal on 6igus, vahetab ta mangijaga, kelle kdes on
kivike, kohad. Kui aga mitte, naidatakse talle, kus kivike on ja méang jatkub. Et mangujuhi vile
kdlab kord sagedamini, kord harvemini, siis ei tea mangijad, millal see parajasti tuleb.

Zapletal, M. 1000 mangu Tallinn, 1984

HASTI KUULATADA

Uks mangijatest peidab end kuhugi ldhedusse &ra ja teeb mangujuhi marguandel mitmesugust miira
vOi mingeid helisid (nt. Kopsib kahte kivi kokku, kraapab kahte k&bi jmt). Mangijad panevad pahe
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silmaklapid ja putavad liikuda helide suunas. Kes mangijatest jouab esimesena helitekitajani, on
voitja. Méng 16peb, kui kdik mangijad on jéudnud juhtméngija leida.
Idee: Kurai,L. Meie mangud Tallinn, 1951

MIS KUS ASUB?

Orav on tarkpea, kellel on alati meeles, kuhu ta oma asjad on peitnud. Méngijad on niiid ka oravad,
kes jagatakse 6-8 liik,elistesse gruppidesse. lIga grupp moodustab rivi. Rivi ette ja taha kolme
meetri kaugusele pannakse pappkast. Igasse kasti asetatakse erinevaid lehti (Nt. kase, vahtra, tame,
pihlaka, paju). Kdik osalejad ndevad, mida kasti pannakse. Iga rihmaliige saab numbri (1-6).
Maingujuht hiiiiab koos iga lehega numbri, niiteks: “Vaher on number kolm”. K&ik number
kolmed jooksevad kasti juurde, vtavad sealt vahtralehe, jooksevad ja panevad selle rivi taga
olevasse kasti. Kui see on tehtud, peab kiiresti oma kohale tagasi joudma. Méangujuht hiiiab uue
lehe ja numbri. Jargmine kord, kui méngujuht hppab “vaher”, tuleb meeles pidada, kummas kastis
leht on — kas rivi ees vOi taga. Ja siis tuleb leht viia teise kasti. Punkt antakse sellele rihmale, kes
jOuab esimesena vdi on kiirem (vOi Kiiruse jarjekorras). Kui on neli rihma, saab esimene neli
punkti jne. Méng peaks kestma nii kaua, et peab hakkama motlema (v0i jarele vaatama), kummas
kastis leht on.

Méngu voib ka muuta. Kasti vBib panna erinevaid taimi vGi loodusest korjatud asju. Osavotjad
peavad pingutama, et meelde tuletada, kuidas taim/ese valja néeb, kus see asub, ning oma numbrit
kuuldes reageerima.

Briigge,B., Flantz, M., Sandell K. Ouesdpe Ilo, 2008

PIME KUJUR

Mingijad jagatakse paaridesse. Uks paarilistest on ,,pime* kujur, kes valmistab kujudest koopiaid,
teine paarilistest on ,.kuju‘, millest koopiat tehakse. ,,Kujur* sulgeb silmad, teine paarilistest votab
mingi poosi. ,,Kujuri® iilesandeks on kindlaks teha, millises poosis kaaslane seisab ja ise sama
poos votta. Kui see on tehtud, voib ta silmad avada ja oma t60 tulemust hinnata. Seejérel
vahetatakse osad.

Mangude vihik 2 EELK Laste-ja Noorsootd6 Uhendus, 2004

SUVEVIHM

Koik osalejad seisavad ringis. Erinevate liigutuste abil matkitakse vihmast ilma. Liigutused on
néiteks: peopesade hodrumine (vihm on kaugel), nimetissdrmega vastu pdske I66mine (vihm jouab
I&hemale), sdrmenipsud (vihmapiiskade kukkumine), kdega vastu reisi Il60mine (paduvihm). Koik
mangijad panevad silmad kinni. Mangujuht hakkab peopesi vastamisi hddruma. Kui vasakul tema
kdrval seisja kuuleb heli, hakkab ka tema peopesi hodruma. Kui kolmas méngija kuuleb oma
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naabrit, hakkab ka tema hddruma ja nii edasi, kuni kogu ring hodrub kési. Siis hakkab mangujuht
sdrmega vastu pdske 166ma. Kui kostub uus heli, I6petavad kdik vana ja alustavad jarjekorras
uuega. Parast liigutust ,,tee sdrmenipsu” ja ,,100 kdega vastu reit®, on vihmahool aeg taanduda.
Liigutusi korratakse vastupidises jéarjekorras ning lOpetatakse ,,peopesade hodrumisega“.
Viimasena l6petab mangujuht ning uksteise jarel 16petavad ka kdik teised, kuni saabub vaikus.
Méngu on kdige parem méngida ruumis voi vaikse ilmaga Gues.

Briigge,B., Glantz,M., Sandell,K. Ouestpe 10,2008

PEITUSEMANG

Méng sobib metsa vdi mitmekesisele maastikule. K&ik mangijad kaivad rivis ning esimene —
pealik — otsustab, kuhu minna. Mdne aja pérast jaab pealik seisma ja loeb kiimneni (vGib loendada
ka suurema arvuni). Ta peab seda tegema silmad kinni. Samal ajal kui tema loendab, peidavad
teised ennast dra. Pealik peab Uhe jalaga oma kohale jddma ning piitdma ringi keerutades teisi
leida. Leitut peab ta nimetama nime voi rdivaste jargi. Koik ulesleitud peavad peidust vélja tulema.
Kui pealik ei suuda kdiki leida, peavad viimased ise peidust vélja tulema. See, kellel dnnestus
ennast pealikule kBige lahemale &ra peita, on vditja ja saab jargmisena pealik olla.

Briigge,B., Glantz,M., Sandell,K. Ouesdpe llo, 2008

IMPULSS

Istutakse maas/toolidel kahes vBrdsearvulises reas uksteise selja taga ning hoitakse vasaku kéega
ees istuva mangukaaslase paremast kaest kinni, moodustades nii kaks vdistkonda. Méngijaterea
taga istub ks mangujuht, kes hoiab kummagi vd@istkonna viimase méngija paremast kaest.
Voistkondade ees on (ks ese (mis parasjagu ette juhtub: pliiats, mits vms), mida kummalgi
vOistkonnal oleks vdrdsetel tingimustel vdimalik haarata. Selle eseme juures istub teine
juhtmaéngija/kohtunik, kes fikseerib vditja s.t. kumb vdistkond asja enne katte sai. Taga istuv
mingujuht surub iiheaegselt mdlema voistkonna viimse ,lili* kétt ja siis liigub kdepigistus
impulsina mangijatest oleneva kiirusega rea ette. Valeimpulsse saata ei tohi (eesistuja kéatt tohib
suruda vaid siis, kui ise oled tundnud selja tagant tulnud kéaepigistust). See, kes istub reas kdige
esimesena, piliiab impulssi saades haarata ,,ménguobjekti“. Mingijad voivad vaadata ainult
ettepoole. Voitnud vdistkonna esimene ,,liili* 1&heb niiiid rea 16ppu viimaseks ,,liiliks*, kaotajad
jaadvad oma kohale. Mangu voidab vdistkond, kes esimesena suudab esialgse reajarjestuse taastada.
Mangude vihik 2 EELK Laste-ja noorsootdé Uhendus, 2004

KES ALUSTAS LIIGUTUSI?

EUROPEAN UNION @ COBWEB .

EUROPEAN REGIONAL DEVELOPMENT FUND o
INVESTING IN YOUR FUTURE




Uks méangijatest saadetakse ukse taha, teised seisavad/istuvad ringis. Enne kui ukse taga seisja
sisse tagasi kutsutakse, lepitakse kokku, kes on mangujuht. Méngujuhi tlesandeks on naidata ette
lilgutusi, mida ringis seisjad jaljendama peavad. Kui see on kokku lepitud, kutsutakse ukse taga
olnud mangija sisse. Sissetulnu pluab &dra arvata, kes on mangujuht ja liigutuste algataja. Et see
voimalik oleks, peab mangujuht vordlemisi sagedasti liigutusi muutma. Teised mangijad saavad
arvaja olukorda raskemaks teha vaadates vales suunas. Oluline on siiski jalgida ka mangujuhti, et
liigutuste vaheldumine toimuks vdimalikult Uheaegselt. Kui méngujuht on leitud, on tema kord
minna ukse taha ja méng voib otsast alata.

Mangude vihik 2 EELK Laste-ja noorsootdd Uhendus, 2004

NOA LAEV

Vaja laheb sedeleid loomade nimedega, iga looma nimega kaks tukki. Noa laevas oli igast
loomaliigist Uiks paar. Sedelid jagatakse méangijate vahel dra ja nad ei tohi kirjutatut teistele naidata.
Peale méarguannet hakkab iga méngija jaljendama looma, kelle nimi oli tema sedelil. Haali vdib
teha, kuid radkida mitte. Ules tuleb leida oma paariline.

Cornell, J. Sharing Nature with Children, 1979

KAKSKUMMEND NELI LINDU

See on tegelikult iks lugematutest maluméanguteisenditest. Kandke nimekirja 24 meil elavat
lindu. Naiteks: paasuke, tihane, poialpoiss, kanakull, linavastrik, kodukakk, tuvi, vares, kotkas,
varblane, 66bik, metsvint, raudkull, hiireviu, kabilind, peoleo, lepalind, kuldnokk, kivitaks,
loorkull, kdgu, hakk, kaaren, rastas. Lugege see mangijatele kolm korda jarjest aeglaselt ette ja
andke siis viis minutit aega lindude kirjapanekuks nii, nagu nad kellelegi meelde jaid. Voidab see,
kelle nimistu on koige taielikum.

http://www.hot.ee/mangunurk/

OPPE-JA AVASTUSMANGUD
MIDA MA TANA OPPISIN?

Mangijad jagatakse 4-5 liikmeisteks gruppideks. Vaja laheb 5 paberilipikut ja kirjutusvahendit igale
grupile. Mangu on hea mangida naiteks matkapaeva IGpus. Lapsed arutlevad gruppides kdike seda, mida
nad selle pédeva jooksul 6ppinud on. Need vdivad olla faktiteadmised mdne konkreetse asja v6i nahtuse
kohta, aga ka kdikvdimalikud kogemused elust, suhetest. Naide sellest kuidas sellel paeval lahendati
moni olukord ja kuidas lapsed sellest kogemusest kasu said. Kokku lepitakse 5 kdige tahtsamat asja, mis
kirjutatakse lipikutele. Seejarel loeb esimene grupp kordamddda oma vastused ette. Vajadusel radgitakse
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1-2 lausega motte tahtsusest voi vajalikkusest. Vajaduse korral grupp tapsustab oma motet. Kui on
tegemist vaga noorte lastega (nt. | klassi esimene pool), voib tekkida probleeme kirjutamisega. Sel juhul
jaetakse kirjutamise osa ara ja iga laps (tleb Uhe asja, mis ta dppinud on. Grupisiseselt peavad asjad
olema erinevad, gruppidevaheliselt véivad asjad korduda.

Idee: Uulma, T. Médngida on ménus Varrak 2008

MITU TEISES KAES? (MATEMAATiKA MERERANNAL)

Mangu eesmargiks on looduslike vahenditega arvude liitehituse tundmadppimine 10 piires. Vaja laheb
igale lapsele niimitu vaikest kivikest, kui on dpitav arv. Opitakse tundma naiteks arvu 5 koostist. Seistakse
poolringis. Iga laps v&tab viis kivikest ja jagab need kahte pihku ning suleb siis peod. Uks lastest kutsutakse
ringi ette, see avab (ihe peo ja litleb seal olevate kivikeste arvu. Kes esimesena oskab (telda, mitu eset on
teises peos, tuleb rihma ette ja esitab oma llesande. Teine pihk avatakase ainult siis, kui seal olevate
kivikeste arv 6eldi Gigesti.

Idee: Kiitimets, K. Matemaatikamdngud lasteaias ja esimeses kooliastmes AS Atlex 2008

MINU SUHE LOODUSESSE

Lapsed seisavad ringis imber Gpetaja nii, et ta ndeb koiki lapsi. Lastele 6eldakse, et neil tuleb kuulata
tahelepanelikult lauseid ning mdelda sellele, kuidas nad kdituvad looduses viibides. Vastata tuleb
liigutustega: kui sa teed nii, kui lauses 6eldud, tdidad korralduse, kui ei, siis seisad paigal ning liigutust kaasa
ei tee.

e  Kui sa usud, et metsa on vaja kaitsta, plaksuta kasi.

e  Kui sa ei loobi metsas prahti maha, hiippa kaks korda.

e Kui sa votad metsas piknikut pidades oma prahi alati kaasa, kummarda kolm korda.
e  Kui sa ei kiusa metsas putukaid ja sipelgaid, trambi jalgu neli korda.

e Kui sa ei vigasta metsas olles puid ega p&6said (ei IGika noaga ega murra oksi jne), nooguta kolm
korda.

e  Kui sa ei tee metsas IGket selleks mitte ette ndhtud kohal, tee 4 korda sGrmenipsu.

e  Kui sa kasutad paberit sdastvalt ega raiska seda asjatult, pilguta silmi.

e Kui sa aitad oma korterisse sattunud kasuliku putuka vélja ega tapa teda, puuduta nina.
e  Kui sull ei meeldi saastehais, lehvita tuult.

Eesmirk: paneb lapsed mdtlema selle iile, kuidas nad looduses kiituvad. Opetaja saab teabe laste
kaditumisest looduses ning suhtumisest loodushoidu.
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S.Piht, E.Mdtlik Oppemdnge Tallinn 2007 Ilo

OTSI LOODUSEST!

Mang aitab selgitada, kui hasti tuntakse loodust. Mangupaigaks sobibki kdige paremini mets vdi metsaserv.
Moodustatakse ihesuurused vdistkonnad ning voetakse kolonnidesse. Mangujuhil on valmis mdéeldud,
milliseid Ulesandeid tdita tuleb — voistlejad peavad kaskluse peale midagi loodusest otsima ja tema katte
tooma. Mangujuht jagab kdikide kuuldes Ulesanded ara. Naiteks: esimesed mangijad toovad tema katte
mannikabi, teised mingi puu lehe, kolmandad mingi taime jne. Kdik sdltub sellest, mida mangupaiga
lahedal leida on.

Kui kdigil on Glesanne teada, ldahevad esimesed mangijad marguande peale mannikabi otsima. See tuleb
vBimalikult kiiresti mdngujuhi kitte toimetada. Kui too tleb ,Qige!“ jookseb kibi toonud mangija oma
vOistkonna teise mangija juurde ja puudutab teda kdega. Niid ldheb teine mangija teatud puu lehte
otsima. Niisuguse teatevdistlusena mang kulgebki. Kui mangija toob aga naiteks vale puulehe, tleb
mangujuht ,Vale!“ ja mangija Idheb uuesti otsima.

VGistkond, kes esimesena on kdik tlesanded digesti taitnud, on voitja.

S.Aalto Suur seltskonnamdénguraamat Sinisukk 2003

ELUSLOODUS

Vaja laheb mangijatega vordne arv objekte loodusest (kdbid, oksakesed, lehed, pildid putukate, loomadega,
puuseene, seemed jne). Iga mangija vGtab endale pimesi (ihe eseme. Mangijad otsivad 5 minuti jooksul
teiste mangijate seast oma esemele paarilist. Paare voib moodustada samasuguse esemega voi valitud
esemega seotud objektiga (nt. kuusekdbi - kuuseoks, paber - puutikk jne). Moodustada vdib lisaks
paaridele ka kolmikuid. Kui kdik on endale paarilise leidnud, nimetavad mangijad enda eseme nime ja
pdhjuse, miks nad just sellise paari moodustasid. Mangujuhi abiga otsitakse igale paarile juurde sobiv paar
ja nii edasi, kuni kdik mangijad moodustavad Uhise ringi. Paaride Gihendamisel tekkinud arutelu nditab, et
looduses on kdik omavahel seotud.

Idee: http://www.studioviridis.ee/muraste/

KORVAD, NINAD, KAED, SUU

Vaja laheb 4 ratikut silmade sidumiseks, 1 ratikut asjade katmiseks, karbikest ja objekte loodusest.
Juhendaja valib méned metsast leitud huvitavamad asjad. Seejdrel valitakse Uhiselt neli last, kellest iks on
kdrvad, teine - nina, kolmas - kied, neljas - suu. Ulejddnud lapsed on silmad. Kuna kogu infost saame 90%
silmadega, siis proovime, kui hasti tunnevad &ra tuttavaid asju meie kded, nina, suu ja kdrvad. Valitud neljal
lapsel seotakse ratiga silmad kinni. Lapsed, kes on "silmad" ei tohi enne juhendaja marguannet raakida.
Seejarel votab juhendaja valja esimese asja (nditeks kuusekabi, janesekapsa leht, vailill vms) ning annab
seda "katele" katsuda. Seejarel "ninale" nuusutada. "Kdrvadele" kuulamiseks tuleb ese panna karbikese
sisse ning raputada lapse kdrvade juures. "Suu" véib véimalusel proovida valitud asja maitset. Siis peidab
juhendaja asja ratiku alla ning eemaldab laste silmadelt sideme. Nuid vdivad neli last jarjest pakkuda, mis
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asjaga oli tegemist. Kui "kded", "nina", "suu" ja "kdrvad" on raakinud, siis klsib juhendaja "silmade" kaest,
kas "kaed", "nina", "suu" ja "korvad" arvasid Gigesti. Kui asi on dra arvatud, siis eemaldab juhendaja
arvatud esemelt ratiku ning radgib l[ahemalt sellest esemest. Jargmises ringis vdib valida uued "kded",

"nina", "suu" ja "kdrvad".

Idee: http://www.studioviridis.ee/muraste/

TUNNE ARA!

Mangijad istuvad ringis suletud silmadega. Madngujuht jagab igale lapsele (ihe looduses leiduva objekti
(kabi, leht, samblik, jne). Lapsed putavad objekti tundma Gppida ja dra arvata kompides. Kui silmad on
avatud nditab igaliks oma objekti ja ttleb tGhe lause selle iseloomustamiseks. Esemed vdivad olla sarnased,
kuid laused ei tohi korduda. Kui laps ei tunne eset, abistab juhendaja kisimustega ja aitab lause
moodustamisel. Jargneb arutelu konkreetse liigi kohast looduses, aineringes.

Idee: http://www.studioviridis.ee/muraste/

SALAJANE JALUTUSKAIK - LOODUST AVASTAMAS

Sobiv mangupaik: park voi metsaalune.

Iga laps leiab metsaraja dares endale ,pesa” ehk koha, kus ta saab olla omaette. Esmalt kuulab ning
seejarel uurib laps Umbrust. Ta joonistab sellest, mida kuulis vdi ndgi. Parast esitab ta kirjelduse kogu
riihmale. Valminud joonistustest saab teha naituse.

S.Piht, E.Mdtlik Oppemdinge Tallinn 2007 llo

GEOMEETRILISED KUJUNDID

Vaja laheb n6ori pikkusega ca 8 m (mida rohkem lapsi, seda pikem nooér). Alustuseks arutlege lastega,
milliseid geomeetrilisi kujundeid nad teavad. Siduge n66ri otsad omavahel kokku. Paluge kdigil lastel votta
noorist kinni ja moodustage esialgu ring. Seejarel moodustavad lapsed ndorist kinni hoides erinevaid
kujundeid, mida mangujuht neile {itleb. Variatsioon: proovige sama teha ka silmad kinni.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

PIKKUS JA UMBERMOOT

Vaja laheb mdddulinti. Selles mangus saab lastele dpetada puude mddtmist puud kallistades. Inimese kate
siruulatus on peaaegu vordne tema pikkusega. Mangujuht palub mangijatel leida selline puu, mille
imbermoot on vordne tema pikkusega. Tulemust saab kontrollida méddulindiga.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf
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VEE RINGKAIK

Mangitakse piiratud maa-alal. Eelnevalt selgitatakse vOi korratakse lastele vee ringkdiku looduses.
Mangijad jagatakse kolme riihma — pilved, meri ja joed. Mdeldakse igale riihmale iseloomulik haalitsus voi
liigutus (nt. jogi v6ib hilda sulla-sulla, pilved véivad panna kded Glgadele ja teha dlaringe, meri vGib teha
katega laineid). Mangujuhi marguande peale hakkavad mangijad Uiksteist taga ajama, samal ajal tehes
enda grupile iseloomulikku haalt voi liigutust. Pilved pltavad lapsi, kes on mere riihmas, sest pilved saavad
vett aurustumise teel suures osas merest. Mered plitiavad jogesid, sest merede vesi parineb jogedest. J6ed
plitiavad pilvi, sest nende vesi tuleb suures osas vihmana pilvedest. Kui keegi lastest katte saadakse,
muutub see laps samaks, mis oli kinniplitidja. Vdidab see vdistkond, kellel on mangu 16ppedes kdige enam
lilkmeid.

http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues oled vaba.pdf

NAHKHIIR JAHIL

Vaja laheb sallisiimade sidumiseks. Mangijad moodustavad ringi. Valitakse (ks mangija, kes hakkab
nahkhiireks. Tal seotakse silmad kinni ja palutakse tulla ringi keskele. Siis valitakse 3-5 last, kes hakkavad
liblikateks. NUud hakkab nahkhiir 66liblikaid jahtima. Kui nahkhiir hiitiab: "Hei!", siis peavad saakloomad
vastama: "Siin!”. Nahkhiir ptdab liblikad katte saada. Kinniptutud liblikad asuvad ringi ja asemele tulevad
uued. Nii saab 6petada lastele, kuidas nahkhiired pliiavad putukaid ultraheli ja kuulamise abil. Kui nahkhiir
haalitseb, porkub heli vastu saaklooma ja nahkhiir teab kus saak on ning saab selle kinni pliida. Mang
muutub pd&nevamaks, kui jahile tuleb veel {iks nahkhiir. Ulejaanud mangijad on puud, kelle vahelt
ooliblikad vélja lennata ei tohi. Kui nahkhiir ldheneb puule, peab see hiiidma: "Puu!", et nahkhiir ringist ei
lahkuks. Ka nahkhiiri véib vahetada nditeks iga kahe-kolme kinniptiitud liblika jérel.

Cornell, J. Sharing Nature with Children 1979

FOTOAPARAAT

Uks paarilistest on fotoaparaat ja teine pildistaja. Fotoaparaat paneb silmad kinni ja mangult |iheb
pildistaja kaameraga loodusesse pilte tegema. Ta voib teha nii kaugvotteid kui lahivotteid. Kui ta on leidnud
Oige koha, talutab ta oma fotoaparaadi sinna nii, et fotokaamera suletud silmad on pildistatava koha
suunas. Siis vajatab ta korraks kaamera pead ja teeb "kldps". Sel hetkel, kui kaamera tunneb vajutust peas
vOib ta korraks silmad avada. Nii vdib teha mitu pilti, siis vahetatakse rollid. Kui ka teine pildistaja on oma
fotoaparaadiga pildid valmis saanud, jutustavad kaamerad méangujuhile voi teistele, mida nad nagid, kui
hetkeks silmad avasid. Pildistaja vBib radkida sellest, mida ta pildistada tahtis.

Cornell, J. Joy of Nature, 1989

~p-
AR EUROPEAN UNION o g CENTRAL BALTIC COBWEB o
SN EUROPEAN REGIONAL DEVELOPMENT FUND @ |NTERREG IVA 'v
* ~RAN
PN INVESTING IN YOUR FUTURE PROGRAMME

2007-2013


http://www.keskkonnaharidus.ee/failid/file/oues_oled_vaba.pdf

KOMPIMISRING

Mangujuht radgib osalejatele, et neil tuleb kasutada kompimismeelt ja tutvuda kompimismeelega.
Tavaliselt me ndeme Opitavaid asju ja jatame nende valimuse meelde, aga ka kompides vGib esemest
ettekujutuse saada ning selle meelde jatta. Mangijad istuvad ringis, silmad kinni ja kasi ette sirutatud.
Mangujuht annab igalihele eseme, mida ta peab kompides tundma Gppima. Kui kdik on oma kdes oleva
esemega tutvunud, korjab mangujuht need kokku ja jagab uuesti laiali nii, et mitte

kellelegi ei satu sama ese teist korda katte. Mangijate silmad on pidevalt suletud. Seejarel ringlevad asjad
mangujuhi kaskluse: “Vahetus!” jarel mangijate kdes vasakult paremale. Igatiks piitiab kompides leida seda
eset, millega ta alguses tutvus. Kui mangija leiab oma eseme, asetab ta selle selja taha ja jatkab, silmad
endiselt suletud, teiste esemete edasiandmist. Kui kdik on oma esemed leidnud, avatakse silmad ja igaliks
saab voimaluse 6elda, kas ta tundis eseme kompides ara.

Rikkinen,Hannele Tutkimme ja kokeilemme, 1998

MIS ON RINGIS?

Osalejad on ringis. Igaliks saab numbri Ghest kuueni ja moodustatakse kuueliikmelised riihmad. Kui kdik
on saanud numbri, on igat numbrit kolm tukki (kui grupis on naiteks 18 liiget). Ringi keskel on erinevad
puulehed. Mangujuht hidab ,vaher” number kolm. Kéik kolmed jooksevad paripaeva ringi iGmber suure
rihma ning siis oma oma koha kaudu suure ringi keskele ja tGstavad (les vahtralehe. Vahtraleht pannakse
seejarel tagasi. Sama lehte voib hiilida mitu korda. Selle médnguga saab harjutada erinevate liikide
tundmadppimist, arusaamist ja Uhtlasi on see hea vGimalus sooja saada. Punkte voib anda kas ainult
esimesele voi kahanevalt (esimene saab 3 punkti, teine kaks punkti ja viimane Ghe punkti). Sellek, et keegi
ei jaaks ilma leheta ja saaks votta Gige lehe, peaks igast liigist olema vastavalt kolm voi rohkem lehte.

Briigge,B., Flantz, M., Sandell,K. Ouesépe Ilo 2008

EKSINUD UURIMISEKSPEDITSIOON

Otsida erinevate maastikuvormidega maa-ala. Koguda mangijad kokku. Mangujuht jutustab neile
emotsionaalselt, kuidas kdik mangijad on maailma ihe kuulsama uurimisekspeditsiooni liikkmed, kes
viibivad avastusreisil maailmamerel. Paraku on nad aga navigatsiooniseadmeid valesti lugenud ja on
randunud just siin, kdigile tundmatus kohas. Ekspeditsiooniliikmed jagatakse vdikestesse erialastesse
gruppidesse (2-3 liiget).
e Geograafid métlevad, kuidas see maa-ala om moodustunud ning pakuvad v&imalusi, miks piirkond
ndeb vilja just selline.

e Arheoloogid otsivad inimasustuse jalgi.

e Botaanikud véivad uurida igihaljaid taimi, samblikke voi kdike, mis on kdrgem kui Giks meeter.
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e Zooloogid otsivad loomi voi nende elutegevuse marke.
e Kunstnikud kirjeldavad kdike avastatut sdnade, pildi voi vormi abil.
o Kokad, kes peavad ekspeditsiooniliikkmeid toitma, otsivad midagi s66davat.

Erinevad uurimisrihmad saavad aega 30 minutit, et paika uurida. Peale seda jagatakse omavahel
informatsiooni nahtust ja mdeldust. Mangu voib labi viia kahel erineval moel. 1. Erinevad
teadlased seletavad fantaasia ja tunnete abil, mis tegelikult juhtus vdi mida nad avastasid. Vdivad
ise vdlja mdelda pdhjenduisi ja liiginimesid. Naiteks on kivil just selline kuju, kuna tiks suur lind on
sellel iga pdev oma nokka teritanud. Jne. 2. Teisel juhul plttakse oma ekspertalal saada nii tapseid
teadmisi kui vOimalik ja madramiseks kasutatakse ka erinevaid kasiraamatuid. Teise
harjutusvariandi kasutamine eeldab kdsiraamatute kasutamise oskust. Samuti vétab selle variandi
kasutamine rohkem aega.

Briigge,B., Flantz, M., Sandell,K. Ouesépe llo 2008

LOODUSE LOHNAD

Mangijad ldhevad paarikaupa ldhilimbrusesse erinevaid I6hnu otsima. Saagiks vdib olla nii hea kui halb
I6hn. Kuidas Idhnab muld, noored lehed, mdni puu véi pd&sas jne? Paarid kogunevad ja esitlevad oma
leitut ning kilastavad koos eriti pdnevaid paiku.

Briigge,B., Glantz,M., Sandell,K. Ouesépe Ilo 2008

RINGIMOTISKLUSED

Valida ks puu (naiteks kask). Osalejad seisavad ringi imber kase. Koik Gtlevad jarjekorras midagi kase
kohta. VGib oelda koike, mida kasega seostada saab (alates kase ladinakeelsest nimetusest kuni
jdahokimeeskonnani nimega ,Kaselehed”). Kui kdik on the korra raakinud, tehakse uusi ringe, kuni kdik
teadmised ja fantaasia on otsas. Kui keegi jadb toppama, vGib teda vihjega aidata. Sellest mangust selgub,
et koigi teadmised Uheskoos moodustavad suure terviku. Vihjeks mangujuhile kase kohta: valge tiivi,
arukask, sookask, vajab palju vett, dietolmuallergikutele ei meeldi, urvad, hea pesakastipuu, meeldib
kasvada rohkes valguses, kasetoht, modbel, vispel, kasetohust punutud korvid, viisud, kasetohust katused,
kaselehetee, kaseoksamatt, kaseriisikas, kasemahl, kerge joonistada, lihavGtteoksad, saunaviht,
perekonnanimi Kask, laulud, lehed langevad siigisel ... jne.

Briigge,B., Glantz,M., Sandell,K. Ouesdpe Ilo 2008

KAUGUSE MAARAMINE
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Mangijad vGtavad mdne eemalseisva eseme — nt. puu — ja maaravad silmamdddu jargi kindlaks vahemaa
puuni sammudes. Parast seda, kui kdik mangijad on arvamust avaldanud, tehakse Uhele mangijale
Glesandeks minna ja kontrollida, kes maaras kauguse Oigesti. Arvata ja mddta voib ka kukesammudes,
kehapikkustes jne.

Kurai,L. Meie méngud Tallinn 1951

VAJALIK, EBAVAJALIK

lga pdev imbritseb meid viga palju asju. Uhed on hidavajalikud, teised vihem vajalikud. Mingijad jagada
vaikestesse rihmadesse (3-5 liiget igas rihmas). Iga rihm saab Umbriku, kus on sees paberilipikud
(soovitavalt umbes 50). Igal paberilipikul on kirjas (ks ,asi“ (nt. ndudepesuhari, CD-mangija, ajaleht,
magevesi jne). Ulesandeks on, et rithmad valivad vilja 10 lipikut asjadega, mis on tdeliselt vajalikud ja ka
10 lipikut ebavajalike asjadega. Rihmad teevad oma valikust lilevaate. On tahtis koos arutleda, miks on
tehtud just niisugused valikud ja oma grupi seisukohti kaitsta. Arutelu vdib vabalt jatkuda teemal, kust
need asjad périt on ja mida me saaksime teha, et elada keskkonnasdbralikult.

Briigge,B., Glantz,M., Sandell,K. Ouesépe Ilo 2008

VAIKESEST SAAB SUUR

Mangijad jagatakse paaridesse. Vaja laheb luupi igale paarile ( hea kui luubil on all ka kogumisklaas, kuhu
saab asju sisse panna). Klaasi sisse tuleb kujundada installatsioon naiteks rannast leitud esemetest ja
loomadest. Klaasis kujuneb Ulevalt sisse vaadates suurendatud looduslikest esemetst maastik. Tulemust
esitletakse ka teistele.

Briigge,B., Flantz, M., Sandell,K. Ouesépe Ilo 2008

NIMETA VIIS ASJA

Vaja laheb palli vGi pehmet eset, mida saab kdest-katte anda. Mangijad istuvad ringis, Uiks neist laheb ringi
keskele ja suleb silmad. Ringis hakatakse palli kdest kdatte andma. Kui ringi keskel olija on vilja m&elnud
kiisimuse, utleb ta ,,stopp” ja avab silmad. See, kelle kdes on pall, peab kiisimusele vastama. Keskel olija
kisib kiisimuse, mille vastuseks on vaja nimetada 5 asja mingis kindlas kategoorias (nt. nimeta 5:
kodulooma, lindu, puud, p63dsast, putukat, planeeti, klassikaaslase nime, automarki jne). Palliga mangija
peab kohe andma palli edasi jargmisele mangijale ja pall jatkab ringlemist, kuni jduab tagsi selle mangija
juurde, kellele kiisimus esitati. Selleks ajaks peab olema kiisimusele vastatud. Kui vastata ei osata voi jouta,
siis laheb see, kes vastuse vdlgu jai, ringi keskele ja ringis olnu ldheb tema kohale. Kui esitatakse kiisimus,
millele on vdimatu vastata, vGib vastaja esitada vastuvaite, kui pall temani tagasi jouab. Siis vastab
kiisimusele ringis olev kiisimuse esitaja ise ja aega on tal selleks Ghe palliringi jagu. Kui ta ei oska vastata,
jaab ta ringi kisijaks edasi. Mangida vdib ka naites tahestikuga — nimeta 5 kindla tdhega algavat sGna voi
asja.
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Tuula,R., Soidra-Zujev,K. Valik elamusmdinge Lastekaitse Liit

SOPRUS PUUGA

Mangijad jagatakse paaridesse. Uhel paarilisestest seotakse silmad kinni ja teine paariline viib ta m&ne
puu juurde, mis talle meeldib. . Pime paariline hakkab puud katsuma ja plidab meelde jatta, milline see
on. Teda voib aidata kisimustega: "Puuduta koort, katsu pOsega, kas see puu on elus, mis ta peal kasvab,
millised oksad on, kas ta on sinuvanune, kas sa saad tema Umbert kinni vGtta jne?" Kui pime partner on
puuga piisavalt tutvunud, talutatakse ta tagasi alguspunkti, kuid mitte otse, vaid pttdes "jalgi segada". Kui
avada niidd maéngija silmad ja ta hakkab otsima oma puud, avastab ta akki, et iga puu metsas on eriline.
Seejarel vahetatakse rollid.

Cornell,J. Sharing nature with Children 1979

MIKROMATK

Mikromatk on vaga luhike ekspeditsioon, mis toimub moodda 2-3meetri pikkust n66ri. Matkajad liiguvad
sentimeeter haaval, olles kdhuli ja ei tohi vaadata kdrgemale kui 30 cm. Lastele meeldivad vaga vaikesed
asjad. Mikrometsas liikudes ndevad nad suurendusklaasi abil imelisi asju. Kui retk on
labitud,palubjuhendaja, et lapsed paneksid no6ri iGmber selle koha, mis oli kdige huvitavam. Seejarel
jutustab igaiiks, mida ta nagi. Juhendaja toetab jutustajaid kiisimustega: “Millises maailmas sa oled? Kes
on sinu naabrid selles mikrometsas? Kas nad on sébralikud? Kas nad t66tavad kdvasti? Mida see amblik
kavatseb teha? Kuidas ta veedab oma aega?” jne.

Cornell,J. Joy of Nature 1989

LOODUST AVASTAMAS

Mang toimub paarides. Lapsed sulevad silmad ja dpetaja annab igale neist pihku mingi loodusliku eseme,
paarilistel peavad need olema erinevad. Paarilised kirjeldavad teineteisele oma eset. Enne kirjeldama
asumist peavad nad puudutama eset pdsega, korvaga, sdrmedega, peopesaga. Suletud silmadega
kirjeldada eseme kuju, suurust, kaalu, ehitust, struktuuri. Kirjeldamisel kasutatakse omadussdnu: sile —
kare vdi karvane, pehme —kdva, lihike — pikk, immargune — kandiline, raske — kerge jne. Kui paarilised on
oma eseme dra kirjeldanud, pakuvad mdlemad mis esemega tegemist on. Koos avatakse silmad ja
kontrollitakse, kas arvamused olid diged.

Pint.S, Mitlik.E Oppeménge llo 2007

TAHELEPANELIK JALUTAJA

Sobivaks mangukohaks on park, mets, puudesalu, p&6sastik. Mangijad labivad koos varem kokku lepitud
teeosa. Hea, kui labitav tee ei oleks mangijatele vaga tuttav. Parast jalutusraja labimist tehakse peatus.
VGetakse paber ja kirjutusvahend ning hakatakse kirjeldama ldbitud teekonda (mida nahti ja kuuldi).
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Voimalikult tapselt tuleb kirja panna nahtud puud, pddsad jne. Hiljem vdib lasta jalutusraja ka joonistada.
Mangu voitja on jalutaja, kes kirjeldas labitud rada kdige tapsemalt.

Piht, S., Miitlik, L. Oppemdnge Ilo 2007
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